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Germanischer und
Romanischer Okotvn

Der Oreo hat die GroBmutter getotet und sich ins Bett gelegt; aber
zuvor hat er die FKingeweide seines Opfers an Stelle des Glodken-
Ge stranges an die Tiir gehiingt sowie Blut, Zihne und Kinnbacken im
= Speiseschrank beiscite gestellt. Als die Kleine die Tiir iffnet, sagt sie:
..GroBmiitterchen, wie weich ist das!" — ,,Zieh uur(h'lrnn und -;c-h\\-'z-_l;:_:-;
es sind die Eingeweide deiner GroBmutter.” — . Was sagst du da?” -

-H .Zich nur und schweige!” - Der Orco lidt sie ein, etwas Reis aus dem
Speiseschrank zu nehmen. Rotkidppchen klagt iiber die harten Din-
- F'

] ger. Abermals sagt der Orco: IR und schweige: es cind die Zihne 3 ENde

-G deiner GroBmutter!® — Dann aber schnappt er sich schnell und sagt:
_IB nur und schweige!“ - Dasselbe wiederholt sich, als er ihr die
Kinnbadken als polpette und das Blut als Wein empfiehlt. Erst
= spiiter, als das Midchen sich zu ihm ins Bett gelegt hat, kommen
N dann die bekannten Fragen llllllll .-'}u[\s-m-lic-tln;
sie mit Stéinen zu Toded,” :
_Heks ging met kop ob blok liggen. Jaan greep biel en -?'”i:ls nens
kop of!* Darauf kehrt er in sein papierenes Hiiuschen zuriick,

s lenndone o1in € SPAter
M Wolf

- Einige Fassungen br'dtalen
Einschub

vgl. HenBen; 1953; 84-92  Marchen 1: s.0.; 86 Marchen 2:s.0.;86/87 Mérchen 3:s.0.;90 Einschub Rotkappchen:
2193

Zuallererst: Gottfried HenRBen fasst in seinem Text viele Marchen zusammen. Einige kurz einblenden, bei bedarf kénnt ihr pausieren und
es euch durchlesen. Nicht notwendig um der Prasentation zu folgen.

Er beginnt mit einem Mérchen in dem ein Junge von einem Bésen Mann im Sack entfuhrt wird, Am Ende gewinnt der Junge durch
glicklichen Zufall

1 Ein Flamisches Mérchen (Belgien& Niederlande): Eine Hexe verschafft sich Zugang zum Haus eines Jungen, entflihrt und zerhackt
ihn. Am Ende rettet die Mutter ihn jedoch

2 Noch ein Niederlandisches Marchen erzéhlt von einem Jungen, der von einer Hexe aus dem Haus gelockt und entfihrt wird. 2 Mal
entkommt er durch Hilfe. Beim 3. Mal durch eine List: er hackt der Hexe den Kopf ab

3 Hier noch eine Schwedische Version
HenfRen nennt noch 2 Deutsche Versionen

Wichtig: Gutes Ende!

ROMANISCH
Beispiel Rotk&dppchen

Grimms Rotkappchen aus Frankreich, die Erzahlerin hatte franzésische Vorfahren
Wichtiger Forscher: Paul Delarues -> findet zu den 10 bekannten versionen noch 20 weitere, aus Frankreich & Italien, -> hat
herausgefunden, das rote kappchen ist irrelevant (warum auf S.92 oben)

Von den 20 neu gefundenen haben 13 einen tragischen Ausgang -> Rotképpchen wird nicht befreit -> &ltere versionen

Neue Namen fir Wolf:
lu garu
lu bru (laut henf3en: damonischer Blutsauger)
oorko und oorka
Steempe
Wil weiwe

In einigen Fassungen brutaler archaischer Einschub:
Menschenfresser versteckt leichenteile der Grol3mutter im Schrankund an Hausglocke
bringt Rotkappchen dazu die Grolmutter zu essen, bevor er Rotkappchen selbst frisst

Der Einschub erfillt keinen Zweck im Plot, der Dialog ist nur dopplung
-> stammt aus anderer Erzahlung



Slawischer Okotyp

Ein kleines Midchen, dessen Eltern gestorben sind, will zur Groli-
mutter hin spinnen gehen. Unterwegs warnt sie ein grofler Hund,
dorthin zu gehen, ebenso ein kleiner Hund und Krihen auf einem
Baum. Als sie sich dem Hause nithert, findet sie den Gartenzaun mit
Diirmen hehiinet: auf den Staketen des Tores sind Menschenképfe
aDer Junge im Boot auf dem See. Seine Mutter trigt ihm das Essen
Tzu und nimmt seinen Fang mit. Die Hexe liBt ihre Zunge beim
tSchmied glitten, um der Mutter Stimme nachahmen zu konnen;
Zdann lodkt sie den Jungen zu sich, stedkt ihn in einen Sack und tréigt
¢ihn als Braten heim fiir ihre Tochter. Der Junge brit die kleine Hexe
I(er behauptet nicht zu wissen, wie man sich auf die Backschaufel
clegen soll) und verstedst sich selber in einem Baum. Die Vogel werfen
sFedern aufl ihn herab, und der Junge fliegt gerade in dem Augen-
vblick weg, wo die Hexe den Baum durchgenagt hat.

olz); von der Katze (10T KINA); UNU Uil 1allL ULT L11L0 iviL.
Merjell, vitell, wat hesi geschne? — ,Na, nu si icds doch denn bi
di.“ — Merjell, nu freet idk di up®, schreech de Teersch, ,.hebb idk all
so veel upjefreete, denn sollst mi ok noch jeheere.” — Un se haged da
kliene Merjell den Kopp af un brood sidc et Fleesch un freet a Id up.

vgl. HenBen; 1953; 93-96 __ Gevatter Tod: s.0.; 93 Frau Trude: s.0.;93 OstpreuRisches M.: s.o.; 94 litauisches M.: s.o.;

Hier vermutet HenfRen den Ursprung des Einschubs

Grimm 42(Gevatter Tod) 43 (Frau Trude)
Wenig Notizen, Grimms ratlos
Marchen nur in groben stiicken

Ein Marchen, was Motive vereint aus Ostpreul3en (zeigen)

Ahnliche Marchen aus Thiringen und OstpreuR3en, Tschechien,
Slowakei, Serbien

Version aus Russland und Litauen (zeigen)

Zusammenfassung:

Leichenteile/ Tiere als Warnung
Flucht

Ofenmotiv




Vergleich und Ursprung der 3
Typen Lamia

Kinderfressend
er Damon;

1. Madchen/junge wird gewarnt
int i Tochter von
2.Ficta voluptatis causa sint proxima veris: i fochter vor
ne quodcumque velit poscat sibi fabula ¢ tl(..r tl o 5
3 neu pransae Lamiae vivom puerum extra wat alvo. ! y
f i s oo wenn es vergniigen soll, moglichst
Was erdichtet, moge, \\(nn“:l:]w“‘..rllr(:‘n\x{.:fllllr}:n(‘h swhrvn:
abel verlangen, daB man ihr alles
Beliebige glaube, i
nicht moge sie einen lebendigen Knaben aus flc*m 'g?i-l'l'lﬁ-;tsli:»i
Lamia hervorziehen lassen, nachdem sie ihn zum [ ruhstuc
; verzehrt hat.

ursprunglich tragisch: Spate Milderung:

nicht moge die F

entkommt durch
wird kannibalisch verzehrt List oder Zufall

vgl. HenBen; 1953; 95-97

1. Madchen/Junge wird gewarnt
2. Geht wandern/ ist neugierig
3. Trifft Schreckgestalt (Hexe, Troll, Menschenfresser, Werwolf)

ursprunglich tragisch:
wird kannibalisch verzehrt

spate Milderung:
entkommt durch
List oder Zufall

Horaz schreibt in der ars poetica 1, Vers 338-340:

Gleiches Motiv -> vermutlich alter als Antike



Oni & Yamauba

* Riese * FreRgier

* Menschenfresser * Riesenhaft
* Behaart * Behaart

* Deformiert * WeilRe Haut

* Riesiger Mund
» GroBBe Augen
= Totengeist? = Totengeist?

‘w‘

vgl. Naumann; 191; 60-63

ONI:
Uberlagerung mehrerer Sagen => Ziige aus Riesensagen, nicht Wegelagerer,
Wanderasketen (hat man oft oni genannt) auch nicht indisch, chinesisch oder
buddhistische vorstellungen z.B. von Kerkermeister der Holle

Ubrig bleiben wenig alte erzahlungen und das wort an sich
=> frihe Sage: Oni frisst Kind auf Feld, eltern verstecken sich
Beschreibung: GroR3, Haarig, Deformiert (nur ein Auge)

Als man chinesische Schrift ibernahm, hat man Oni ein Schriftzeichen gegeben,
ahnlich dem, was Totengeist beschreibt
Im Indonesischem Sprachraum heifl3en Totengeister auch ani oder anitu

Ursprung evtl Totengeist

Yamauba:
Auch viele unbrauchbare Quellen:
Volksglaube bis heute, erzahlungen von yamauba auf Markt, waren doch nur einsiedler

Einige Male ist die Yamauba auch gut und hilft, andere Varianten dieser Marchen ersetzen
sie aber mit einer Toten Multter, geretteten tieres oder eine Berggottheit die Ratschlage
gibt
= hicht die echte yamauba, nur Vertretung

Mirchenklassiker (Ehrenvoller Mann,...) -> nicht oft beschrieben
Frelgier

Zaubert nicht!



Marchen vs. Mythos -

Motive

Marchen: Die 3
Amulettzettel

* Junge pflckt Blumen

* Yamauba nimmt ihn in den
Wald

* Sieht Yamauba als bdse Frau

Japanischer
Schopfungsmythos

* |lzanami stirbt bei Geburt des
Feuergottes

* Besuch in der Unterwelt

« Blick in das Tote Gesicht

seiner Frau

* Magische Flucht
* Magische Flucht

vgl. Naumann; 1971; 63-65

Marchen:
Junge pfliickt Blumen
Waldfrau entfiihrt ihn
Nachts wacht der Junge auf, sieht die yamauba in ihrer teuflischen Gestalt. Sie wetzt das Messer, schérft die
Zahne oder beginnt schon mit der Zubereitung
Junge versucht zu entkommen, behauptet er miisse auf Toilette, aber yamauba bindet ihn fest
Abortgott bindet ihn los, gibt ihm 3 Amulette und tut so als sei er der Junge, damit der Junge einen Vorsprung hat
Irgendwann merkt sie es, nimmt die Verfolgung auf. Der Junge wirft die Amulette hinter sich, diese werden zu
Flissen, Feuer oder Bergen

Yamauba verendet hier schon oder verliert einen Verwandlungswettstreit im Tempel, wo der Junge die als Bohne
verwandelte Yamauba verzehrt.

Sage:

Izanami und Izanagi sind gottliches Urpaar.
Izanami stirbt bei Geburt des Feuergottes
Izanagi hat Sehnsucht und sucht sie im Land der Finsternis auf
Er findet sie, sie will sich mit den anderen Gottern beraten, weil sie schon von der Speise der Totenwelt
gegessen hat
Sie verbietet ihm sie anzusehen

Er ziindet einen Zahn seines kammes an und Blickt in ein verwestes, totes gesicht

Vor angst flieht er, Izanami ist bése auf ihn und jagt ihm die scheuf3lichen Weiber der Totenweltund die in ihre
Donnerdédmonen hinterher

Izanagi entkommt indem er Gegensténde hintersich wirft, die sich in Flisse, Weintrauben oder magische Pfirsiche
verwandeln
Als I1zanami ihn verfolgt rollt er einen groRen stein hervor, die zukinftige Grenze zur Totenwelt

Izanagi will von nun an tausende Menschen in den Tot wilrgen, 1zanagi mit Gebarhitten dagegenwirken
Gemeinsamkeit:

Wald& Unterwelt als Ort des Bosen
Blick in das enthiillte Gesicht des Todes

Magische Flucht, nahezu Identisch

126v.Chr. Kamen Trauben und Pfirsiche aus China



Tiger als Fresser und
Lebensbﬁnger

*GefalRe aus Shang Zeit:

Tiger = t'ao-t'ieh (Fresser) = Gott

*Taoismus:
Begleiter der Mondgéttin -> Leben & Wiedergg

*Korea:
Fresser
Selten au

*Sudchina: ©
Wer-tiger! @

als Berggott -> Leben & Tod

Gefal3e aus der Shang Zeit: Tiger als Fresser
Wandelbare Gottheit mit Hornern und Fltgeln
Tigerrachen = Ein und Ausgang zur Unterwelt

Auf Ho Gefal3en als Begleiter bei der
Wiedergeburt erkennbar
Seit Jahr O nur noch Darstellungen als Fresser

Im Taoismus Begleiter der Mondg®ottin

In Korea selten auch als Berggott
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Fazit/ Ubergreifender
Vergleich

*Rationalisierung
*Friher im Kern Bose
*Menschenverschlinger

SVerarbeitung von ,Tod“ als Thema

Marchen nutzen vorgegebene Motive neu

Rationalisierung als Umgang mit Bosem

-> assoziierung von Menschen mit Monstern -
> vermenschlichung (Einsiedler) (JP)
-> milderes Ende(DE)

Motive sind gleich:

- Friher im Kern Boése
- Menschen Verschlinger

Nelly Naumann: -~ Verarbeitung von
unabwendbarem Tod durch
Menschenverschlingende Monster

-> Ubernahme der Motive um Mirchen zu erzihlen
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